IMPLEMENTASI ANGULARJS PADA APLIKASI KASIR BERBASIS WEB







IMPLEMENTASI ANGULARJS PADA APLIKASI KASIR BERBASIS WEB 
“STUDI KASUS GENDHONG COFFE” 
 
 MUH. SAPI’I 
Nomor Mahasiswa : 125410159 
 
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 










IMPLEMENTASI ANGULARJS PADA APLIKASI KASIR BERBASIS WEB  
”STUDI KASUS GENDHONG COFFE” 
 
Diajukan sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan studi jenjang strata satu 
(S1) Program Studi Teknik Informatika 
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer 










PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 



















Skripsi ini belumlah mencapai taraf sempurna karena masih banyak terdapat 
kekurangan dan kesulitan karena keterbatasan ilmu yang penulis miliki, baik dalam 
proses penyusunan dan penulisan. Namun segala kendala yang menghadang dapat 
penulis lewati, meskipun pada akhirnya buah dari kesabaran itu datangnya atas 
karunia dan pertolongan Allah SWT. Skripsi ini penulis persembahkan kepada: 
1. Terkhususkan untuk kedua Orang Tuaku Ibu Sahuri dan Bapak H.Nursadi 
yang menyayangi, membesarkan dan membimbing penulis, serta doa dan 
kesabarannya yang tulus sehingga penulis dapat menyelesaikan step by step 
kesulitan yang ada. 
2. Saudara-saudara penulis tersayang Ahmad Fauzi, Suhaili,S.Sos, Suhairi dan 
segenap keluarga besarku yang tersebar diseluruh penjuru tanah ini tanpa 
terkecuali,  terima kasih  atas motivasi yang diberikan hingga menjadi suntikan 
semangat belajar yang tak pernah putus. 
3. Bapak Joko Utomo selaku CEO “Gendhong Community”, terima kasih atas 
semua dukungan dan motivasinya baik secara moral maupun secara material serta 
wadah Teras Inspirasi untuk menyelesaikan karya ilmiah serta sekaligus sebagai 
studi kasus karya ilmiah yang penulis kerjakan, Sebagai syarat mendapatkan 
gelar setrata satu. 
4. Terimakasih juga buat semua organisasi-organisasi yang telah memberikan ilmu 





Mahasiswa Lombok) AKAKOM, Freedom Peace, SIM C, Balai Tekno, 
PPR(Persatuan Pemuda Rakyat). 
5. Sahabat dan teman-teman penulis yang telah dahulu meninggalkan penulis  untuk 
berjuang dan mengurus kampung halaman maupun yang sedang berjuang untuk 
keluar dari tanah hisap Jogja. Nigar Jaya, Sudirman, Satria Utama, Shaum Fitria, 
Andi Arisadi, Taupikurahman, Himawah Hariadi, Temen-temaen alumni TKJ, 
Saifullah, Opank, Mumun. Beserta teman-teman semuanya yang tidak dapat 
disebutkan satu-persatu disini. 
6. Kepada Arni Darmayanti yang telah memberikan motivasi dan semangat untuk 
tidak menyerah dan terus berjuang. 
7. Kepada Bapak Samsul Hadi,S.H yang telah memberikan motivasi sehingga 


















“Sesuatu yang belum dikerjakan sering kali tampak mustahil. Kita baru yakin 




“Satu-satunya cara melawan ketidak tahuan adalah dengan belajar, tidak 


























Gendhong Caffe merupakan salah satu jenis usaha kedai kopi yang berada di 
komplek Kebun Laras, Banguntapan. Dimana dalam pengelolaanya belum secara 
terkomputerisasi atau belum menggunakan teknologi dalam memanajemen usahanya. 
 
Pada penelitian ini menggunakan teknologi angularjs dimana teknologi ini 
mampu membuat aplikasi berbasis web menjadi singgel page atau berjalan dalam satu 
halaman. Selain itu framework angularjs juga menyajikan berbagai fitur yang dapat 
digunakan dalam tag HTML seperti Directives, Controller, Scope, Filter, ng-refeat, 
ng-model dan lain-lain. Sehingga pengimplementasian dalam web app menjadi lebih 
mudah dan praktis. Angularjs sangat cocok digunakan untuk membangun web app 
seperti aplikasi kasir berbasis web. 
 
Tujuan dari penelitian ini adalah membangun aplikasi kasir berbasis web 
dengan mengimplementasikan angularjs untuk membantu memanajemen usaha dari 
Gendhong Caffe dengan terkomputerisasi. Sehingga dalam proses transaksi dan 
pelaporan akan lebih praktis untuk mengurangi kesalahan user. 
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